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CAD-ToolBox 1.8 — Anleitung zum pCon.planner-Plugin
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1 Einleitung

Mit der CAD ToolBox modifizieren Sie CAD-Daten direkt im pCon.planner 8: Nach der Installation des Plugins
bendtigen Sie kein zusatzliches CAD-Programm mehr fiir die Vorbereitung von pcr_geolib-Dateien (OFML-Bau-
teildateien) zur Verwendung im pCon.creator.

2 Technische Hinweise

Das Plugin bendtigt mindestens den pCon.planner 8.8 PRO.

Die Systemanforderungen fiir den pCon.planner 8 finden Sie unter dem folgenden Link:
https://docs.pcon-solutions.com/pCon/planner/8.9/pCon.planner 8.9 System Requirements de.pdf

3 Installation und Lizenzierung
Um das Plugin zu installieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Laden Sie das ZIP-Archiv mit dem Plugin herunter.
2. Entpacken Sie das Archiv.

3. Starten Sie die Setup-Datei aus dem CAD ToolBox-Paket. Beachten Sie bitte, dass Sie fiir die Installation
Administratorenrechte bendétigen

4. Beim nachsten Start des pCon.planners PRO wird die CAD ToolBox betriebsbereit auf der Multifunkti-
onsleiste erscheinen.

Fir die Verwendung des Plugins bendtigen Sie eine eigene Lizenz, die Gber pCon.login bezogen wird. Sie melden

Sich {iber den Login-Button () in der oberen rechten Ecke des pCon.planners bei pCon.login an.

Die Lizenz wird (iber egr-orders@easterngraphics.com bestellt. Die Lizenz muss auf pCon.login lhrer Organisation sowie

der Gruppe der Nutzer der CAD ToolBox zugewiesen werden.

Weiterfliihrende Informationen zu pCon.login: https://login.pcon-solutions.com/de/help

EasternGraphics GmbH 1/25 support@easterngraphics.com
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4 Features im Uberblick

Icon Feature Hintergrund

CAD

Modus Zwischen pCon.planner- und CAD-Modus umschalten.

)

Darstellung debuggen Diese Funktion ermoglicht das Beheben von Fehlern in der Dar-
@ stellung. Nur im Darstellungsmodus Konzept verfigbar.
Allgemein
Einstellungen Dialog mit Einstellungen fiir den CAD-Modus, die Ebenenstruktur
M und die Matrix éffnen.
Schnellauswahl Dialog 6ffnen, um Blécke und Layer zu filtern und Objekte in der
& Zeichnung zu markieren.
Objekte umbenennen Dialog 6ffnen, um Blocke und Ebenen den CAD-Konventionen ge-
ILJ_J maR umzubenennen.
Planung priifen Blocke und Ebenen in der Planung auf Fehler untersuchen und
L —
Fehler beheben.
O=
Punkt einfiigen Hilfspunkt in die Zeichnung einfligen.
Matrix hinzufiigen Standard- Matrix fir ODB in aktuelle Planung einfligen.
Blocke
o 2D-Symbol erstellen 2D-Blocke fir die selektierten Objekte erstellen.
Block aus Selektion er- Block aus den selektierten Objekten erstellen.
mm stellen

© EasternGraphics GmbH 2/25 support@easterngraphics.com
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Basispunkt neu definieren | Neuen Basispunkt fiir selektierten Block setzen.
1|
-

Blécke exportieren

Jeden Block der Selektion in eine eigene DWG-Datei exportieren.

I

Block einfiigen

Block im Drop-Down-Meni auswahlen und als neuen Block in die

Planung einfligen.
- Gruppierung aufheben Verschachtelte Blocke in der Auswahl auflosen.
-
=
Ebenen
. CAD Ebenenmanager Dialog zum Festlegen der Ebenenfarbe, zum Import und Export
A% von Ebenen sowie zum Erstellen und Loschen von Ebenen.
——
Sichtbarkeit
Ausblenden/Anzeigen Selektion ausblenden/Ubrige ausblenden/Alles anzeigen.
Skalieren Skalieren-Werkzeug des pCon.planners verwenden.
|
Auflésen Auflésen-Funktion des pCon.planners verwenden.

© EasternGraphics GmbH
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4.1 Context Menu

Offnen Sie das Kontextmenii mit einem Klick auf die rechte Maustaste, um zusitzliche Optionen fiir lhre selek-
tierten Objekte zu erreichen.

In Fléchennetz konvertie- Wandelt Solids in Flaichennetze um. Kann fiir Blocke sowie fiir Solids innerhalb
ren von Blocken genutzt werden, wobei Blocke fiir die Konvertierung nicht ge6ffnet
werden missen.

Hinweis: Blocke verlieren durch diese Operation ihre zugewiesene Farbe. Die
Farbzuweisung kann durch Planung priifen wiederhergestellt werden.

Multiselektion ist moglich.

Inhalt des Blocks anzeigen ~ Offnet einen Dialog, in dem die im selektierten Block enthaltenen Objekte an-
gezeigt werden.

Skalierung zuriicksetzen Setzt Skalierungsparameter des selektierten Objekts im Eigenschafteneditor,
Tab CAD ToolBox, auf 1.

Skalierung zuriicksetzen sollte ausschlieRlich fiir Originalblocke und nicht fur ro-
tierte oder skalierte Referenzen verwendet werden.

Hinweis: Blocke verlieren durch diese Operation ihre zugewiesene Farbe. Die
Farbzuweisung kann durch Planung priifen wiederhergestellt werden.

Rotation zuriicksetzen Setzt Rotationswerte im Eigenschafteneditor zuriick, wahrend die Rotation der
selektierten Blécke in der Planung beibehalten wird.

Hinweis: Funktioniert nur, wenn der selektierte Block keine Referenzen hat.

© EasternGraphics GmbH 4/25 support@easterngraphics.com



mailto:support@easterngraphics.com

2023-12-11 -~ .
< EéternGra phics

5 Die CAD ToolBox verwenden: Allgemeine Hinweise

5.1 Eigenschafteneditor

Der Eigenschafteneditor im pCon.planner ist wesentlich fiir die Arbeit mit der CAD ToolBox. Wahlen Sie Objekte
in Ihrer Zeichnung aus und 6ffnen Sie den Eigenschafteneditor.

Wenn das CAD-ToolBox-Plugin aktiviert ist, beinhaltet der Eigenschafteneditor ein separates Tab zur CAD-
ToolBox.

Dort kénnen Sie:
e Blocknamen lesen und kopieren.

e Den Typ des selektierten Objekts ablesen. Bei Multiselektion werden die Objekte nach Typ sortiert und
gruppiert.

Hinweis: Die Option Alle Merkmale anzeigen im Hamburgermeni des Eigenschafteneditors muss
aktiviert sein, damit das Tab CAD-Tool/Box angezeigt wird.

e Dem selektierten Block eine andere Ebene zuweisen.
e Die Skalierung der selektierten Blécke anhand der X-, Y- und Z-Ebene definieren.

Bei Multiselektion wird die Zahl der selektierten Blocke im Feld Blockname des Eigenschafteneditors angezeigt.
Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Feld Blockname, werden die Namen der selektierten Blocke angezeigt.

Das Tab Allgemein des Eigenschafteneditors ist ebenfalls wichtig fiir Ihre Arbeit mit der CAD-ToolBox.
Hier kénnen Sie:
e  Position, Rotation und Skalierung fiir den selektierten Block dndern. Die Zahl der Nachkommastellen,
die im Eigenschafteneditor angegeben werden kann, wird in den Einstellungen, Tab Bearbeiten, Zeile

Genauigkeit festgelegt.

Wenn Sie ein 2D- oder 3D-Zeichenelement liber die Gruppe Zeichenelemente auf dem Start-Tab des pCon.plan-
ners in lhre Planung einfiigen und dieses selektieren, erscheint im Eigenschafteneditor das Tab Form.

© EasternGraphics GmbH 5/25 support@easterngraphics.com
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Eigenschaften - O x

Allgemein | CAD ToolBox

Auswahl |21 Blocke

Typ

Blockreferenz (21)

Blockname

D2_FANG (1) -
D2_0OBJ_1 (1)

D2_0BJ_10 (1)
D2_0BJ_11 (1)
D2_0BJ_12 (1)

Ebenen |*Verschiedene® -

Materialien

ByLayer (21)

4 Skalierung

pCon.planner-Werkzeuge: Neben dem Eigenschafteneditor konnen die folgenden Werkzeuge fiir die Arbeit mit
CAD-Daten niitzlich sein:

e Ebenen (Toolbar): Ebenendialog des pCon.planners mit erweitertem Ebenenfilter nutzen.

e Bereinigen (Anwendungsmenii): Blocke und Ebenen l6schen, die nicht mehr verwendet werden.

e Zeichenelemente (Register Start): Verwenden Sie Quader, Kugel etc., um neue Blécke zu zeichnen.
e Text (Register Start): Textinformationen in die Matrix einfligen.

e  Werkzeuge (Register Bearbeiten): Verwenden Sie Reihe, Subtrahieren, Vereinigen sowie die weiteren
Features des Registers, um Zeichenelemente zu bearbeiten.

© EasternGraphics GmbH 6/25 support@easterngraphics.com
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5.2 Basispunkte verwenden

Jeder Block verfiigt Giber einen Basispunkt. Dieser wird als griiner Punkt sichtbar, sobald der Block selektiert ist.
Sie kdnnen den Basispunkt dann mit der linken Maustaste klicken, um den Block zu verschieben.

© EasternGraphics GmbH 7/25 support@easterngraphics.com
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6.1 CAD-Modus und pCon.planner-Modus

Die CAD ToolBox kann zwischen zwei Arbeitsmodi umschalten. Die Unterschiede:

pCon.planner-Modus

CAD-Modus

Beim Zeichnen von 3D-Objekten

e 3D-Zeichenelemente (Quader, Kugel, Zylinder
und Kegel) werden direkt als Blécke erzeugt

3D-Zeichenelemente werden als Primitive erstellt

Funktion Block erstellen bendtigt, um Blécke aus
den Zeichenprimitiven zu generieren

Arbeit mit Block-Referenzen

e Kopien werden nicht automatisch als Referen-
zen erstellt.

e Referenzkopien werden (ber die Funktion Re-
ferenz, Register Bearbeiten, generiert.

e Blockname erhdlt neue interne ID, wenn ein
Objekt zum Bearbeiten geoffnet wird (per
Doppelklick)

e Bearbeitungsschritte an einem gedffneten
Objekt dndern nur dieses Objekt und nicht
seine Kopien (Kopien, die nicht explizit als
Referenzen erstellt worden sind).

Alle Kopien werden automatisch als Referenzen
erstellt und erhalten den gleichen Namen (block
sharing).

Der Blockname von Objekten, die zur Bearbeitung
geoffnet werden, bleibt gleich

Wenn eine Gruppe zur Bearbeitung geodffnet
wird, werden neben der selektierten Kompo-
nente auch ihre Referenzen verindert

Wenn der CAD-Modus aktiv ist, wird am oberen Rand jedes Ansichtsfensters im Arbeitsbereich der Schriftzug

,CAD" eingeblendet, unabhangig davon, mit welchem Register auf der Multifuktionsleiste des pCon.planners sie

aktuell arbeiten. Zusatzlich kénnen Sie einen eigenen Renderstil namens ,CAD“ anlegen und in den Einstellungen
zur CAD-ToolBox, Reiter CAD-Modus, ein Hakchen setzen bei: Im CAD-Modus den Renderstil CAD verwenden

(Einstellungen).

Der pCon.planner startet standardgemaR im pCon.planner-Modus. Wenn Sie mit dem pCon.creator arbeiten und

den pCon.planner mit dem Parameter —CADsilent starten, 6ffnet sich der pCon.planner im CAD-Modus.

© EasternGraphics GmbH 8/25
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6.2 Darstellung debuggen

Wenn diese Funktion aktiviert ist, erscheinen in der Darstellung der Objekte in der Planung deren Scheitelpunkt-
normalen.

Start Bearbeiten Artikel Prasentation Ansicht Hilfe CAD ToolBox | @ Kommande eingeben

H H =|= / \ L1}
0] ﬁ - - M= h :H: (am) = ~
= = =b gz @ L @ -,
pCon.planner-Modus | Darstellung Schnellauswahl Elemente Planung Punkt Matrix 2D-Symbol  Block aus Selektion  Basispunkt neu Blacke
debuggen umbenennen  prifen  einfigen - hinzufigen - erstellen erstellen - definieren ~ exportieren
| l

3

Zusatzlich kdnnen Informationen zu Fehlern in der Darstellung von Objekten im Dialog Planung priifen abgerufen
werden. Dort werden die Fehler angezeigt, die auch im Modus Darstellung debuggen sichtbar sind:

e Scheitelpunktnormalen mit einer Abweichung von mehr als 90 Grad zur Flachennormale.

e Scheitelpunktnormalen mit einer Lange von 0.

e Scheitelpunktnormalen, die keine Einheitsvektoren sind.

Um die Scheitelpunktnormalen darzustellen, muss weiterhin eine perspektivische Projektion verwendet
werden.

© EasternGraphics GmbH 9/25 support@easterngraphics.com
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Ein Klick auf den kleinen Pfeil in der Gruppe Allgemein (siehe Bild) 6ffnet einen Dialog mit Einstellungen fiir den

CAD-Modus, fir das Feature Planung priifen (mehr Informationen) sowie fiir die Standardmatrix.

Bearbeiten Artikel Prasentation Ansicht CAD ToolBox

s

OFML ToolBox

Hilfe ~® Kommando eingeben

‘i Schnellauswahl © 2D-Symbel erstellen & Blocke exportieren ‘
& pCon.planner-Modus & Punkt einfligen ~ Y P Vv @“
=) Objekte umbenennen #2) Block aus Selektion erstellen ~ @ Block einflgen
£ ise hinzufa - - CAD Stapelverarb
Darstellung debuggen ¢ pi2ng prafen T Matfi Hn2ufI0en ~ 2, pacispunkct neu definieren = 38 Gruppierung auheben = epenenmanager (i Alle anzeigen
s
Y4
( Einstellungen X
CAD-Modus  Planung prifen Blacke/Ebenen FBX-Export Matrixvorlage
[[] pCon planner im CAD-Modus starten
S C R P PR e D Im CAD-Modus den Renderstil CAD verwenden - - = = i’ =~
| - [ im CAD-Modus die Orthografische Ansicht verwenden C g
[ Im CAD-Modus Siid-West zoomen = 55
X - L]
Y - T
Auf Standardeinstellungen zuriicksetzen OK Schliefen
Register: CAD-Modus
@ Ei i :
@ Einstellungen pCon.planner im CAD-Modus starten: Der

[CAD-Modus! pianung prfen

FBX-Export

[ pCan.planner im CAD-Vodus starten
D Im CAD-Modus den Renderstil CAD verwenden
D Im CAD-Modus die Orthografische Ansicht verwenden

[]1m CAD-Modus Siid-West zoomen

Auf Standardeinstellungen zuriicksetzen OK

SchlieBen

© EasternGraphics GmbH
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pCon.planner startet direkt im CAD-Modus, wenn
diese Option aktiviert ist. Bitte beachten Sie, dass
dies zu unerwiinschtem Verhalten bei der Arbeit
mit den reguldren Features des pCon.planners
fihren kann (mehr Informationen).

Im CAD-Modus den Renderstil CAD verwenden:
Mit dem Dialog Renderstile (Register Ansicht des
pCon.planners) erzeugen Sie einen Renderstil na-
mens CAD. Aktivieren Sie danach diese Option,
um im CAD-Modus automatisch den Renderstil
CAD zu benutzen.
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Register: Planung priifen

? Einstellungen
CAD-Modus : Planung prufen : Blocke/Ebenen FBX-Export Matrixvorlage

Fehler reparieren
[ Fehler fir alle Blacke beheben (nicht nur 2D und 3D)
[ Blcke ohne grafische Entsprechung lgschen
Ebenenstruktur

CAD-Bibliothek OLAYERS 1.1 (ohne Prafix)

Auf Standardeinstellungen zuriicksetzen

OK

Schlielen

Register: Blécke/Ebenen

(7 Einstellungen

CAD-Modus Planung priffen {Biacke/Ebenen’| FBX-Export

2D-Symboal erstellen
UM (Unten-Mitie) v

GRAPHICS

Erstellt ein 2D-Symbol aus kompletter Selektion
2D-Symbol auf Z=0 verschieben

Position Basispunkt

2D-Ebenenname

[ 2D-Symbol zum Einfiigen an Cursor hangen

Block-/Ebenennamen

[ Block-/Ebenennamen korrigieren

[ Block-Ebenennamen auf diese Anzahl von Zeichen kiirzen

Auf Standardeinstellungen zurlicksetzen

Sie Regeln fiir Block

0K

Schiielen

© EasternGraphics GmbH
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Blécke ohne grafische Entsprechung |6schen: Bl6-
cke ohne grafische Reprasentation werden ge-
|6scht, wenn Fehler mittels des Dialogs Planung
prifen behoben werden (siehe entsprechendes
Kapitel).

Fehler fur alle Blocke beheben (nicht nur 2D und
3D):

Das Aktivieren dieser Checkbox sorgt dafiir, dass
Blécke ohne D2 oder D3 in die Uberpriifung ein-
bezogen werden.

Ebenenstruktur

Wenn OLAYERS 1.1 als CAD-Bibliothek verwendet
wird, wird standardgemafl 3D_ als Prafix fiir Ob-
jektnamen verwendet. Wenn Sie hier Neutral aus-
wahlen, missen Sie manuell ein Prafix flr lhre
Blocknamen festlegen.

2D-Symbol erstellen

Einstellungen fir 2D-Symbole, die fur selektierte
Objekte erstellt werden (Funktion 2D-Symbol er-
stellen, Gruppe Blécke auf der Multifunktions-
leiste).

Blocknamen

Aktivieren Sie hier das Feature Blocknamen korri-
gieren (siehe folgende Tabellenzeile) sowie die
Kirzung von Blocknamen.

support@easterngraphics.com
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Zeichen in Blocknamen automatisch ersetzen x
e
Global
Ersetzt jedes einzelne Zeichen aus dieser Liste
[ras%8 e f<>7@0 (10

CAD-Modus Planun,

2D-Symbol erst

Mit
Position Basisi —
2D-Ebenennai
Erstelitein| 'Mdividual
2D-8ymbol Ersetzen Mit
[]20-Symbol

Block-/Ebenenn

[]Block/Eb
[]BlockEb

Entfernen

Einfiigen/Ersetzen

Ale werden in GroR

Blacknamen werden in GroBbuchstaben umgewandelt und dann
werden die Anpassungsregeln angewendet. Die in der individuellen
Liste definierten Zeichen werden nach der globalen Liste verarbeitet
und iiberschreiben diese nicht

Auf Standardel Schliefen

Standardeinstellungen laden Schliefen

Register: FBX-Export

? Einstellungen X

FBX-Export

CAD-Modus Planung prifen

Optionen
[ Doppelseitige Oberflachen erzeugen
[] Gespiegelte Oberflachen drehen
[ Alte Version verwenden
Detailgrad

Maximal ~

[] Diesen Dialog nicht wieder anzeigen

Auf Standardeinstellungen zuriicksetzen OK Schlielen

Register: Matrixvorlage

x

(7 Einstellungen

Matrix

Zellenlange (X) Anzahl der Spalten

Zellenbreite (Y) Anzahl der Zeilen

Startpunkt

Matrix von unterer Ecke aus erstellen

Initiale Hiffspunkie
Punktlange m

Punkte in linker oberer Ecke der Zellen platzieren

Punkt als Kreuz erzeugen (Standard)

[[]Punkt als Kreis erzeugen (Stiihle)

[[]Punkt als Rechteck erzeugen (Schubladen/Tische)

Himweis: Punit () ist das Dezimaltrennzeichen

Auf Standardeinstellungen zuriicksetzen 0K Schiiefen

© EasternGraphics GmbH 12/25
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Regeln fiir Blocknamen konfigurieren

Durch einen Klick auf Konfigurieren Sie Regeln fur
Blocknamen 6ffnen Sie einen neuen Dialog. Uber
diesen definieren Sie Parameter, um Zeichen in
Blocknamen automatisch zu ersetzen (mehr lesen
Sie im Kapitel zum Dialog Schnellauswahl).

Im Dialog definieren Sie entweder ein gemeinsa-
mes Zeichen als Ersatz fiir eine Reihe von Zeichen
oder legen individuelle Zeichen fest, um zum Bei-
spiel Umlaute zu ersetzen.

Beinhaltet Einstellungen fur den FBX-Export.

Dieser Tab wird ebenfalls ge6ffnet, wenn die Op-
tion In Fldchennetz konvertieren (im Kontextmeni
nach Selektion eines Objekts) genutzt wird.

Der Detailgrad legt die Darstellungsqualitat fiir die
Solids fest, die in Flachennetze umgewandelt wer-
den sollen. Er definiert auerdem die Darstel-
lungsqualitat fiir den Export von Blocken in das
FBX-Format (siehe Block exportieren).

Initiale Hilfspunkte: Je nach zu zeichnendem Ob-
jekt Hilfspunkte aus verschiedenen Formen erstel-
len.

support@easterngraphics.com
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7.2 Schnellauswahl

Der Button Schnellauswahl 6ffnet einen Dialog zum Filtern und Auswéhlen von Objekten oder deren Ebenen. Der
Dialog kann fiir alle Arten von Objekten in der Planung verwendet werden.

So verwenden Sie den Dialog:

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii oben im Dialog, um die Anzeige in der Liste darunter auf den ge-
wiinschten Objekttyp einzustellen.

e Wahlen Sie einen oder mehrere Ebenen- oder Objektnamen aus der Liste aus.

Wenn Sie weitere Informationen zu einem in den Filterergebnissen aufgelisteten Objekt wiinschen, doppelkli-
cken Sie es in der Liste. Typ, Layer usw. werden auf dem Tab CAD-Toolbox des Eigenschaftseditors angezeigt.

Hinweis: Um alle Objekte, die im Dialog entsprechend des Filters aufgelistet sind, auf einmal auszuwahlen,
driicken Sie SHIFT und wahlen Sie die Filterergebnisse von unten nach oben aus. Alternativ kénnen Sie auch
mit dem Mausrad oder der mittleren Maustaste liber den Filterergebnissen klicken. Nun sind alle Objekte
ausgewadhlt und kénnen in der Zeichnung markiert, ausgeblendet etc. werden.

m Start Bearbeiten Artikel Prasentation Ansicht CAD ToolBox OFML ToolBox Hilfe ¥ Kommando eingeben
2 Schnellauswahl . - ® 2D-Symbol erstellen i Blocke exportieren &
& pCon.planner-Modus % Punkt einfugen - -
=) Objekte umbenennen =) Block aus Selektion erstellen - @& Block einfugen =
£ ix hinzufi __— CAD
Darstellung debuggen o b 1ng prafen # Matrichinzufigen ~ b Gepunkt neu definieren ~ B Gruppierung aufheben - Ebenenmanager i Alle anzeigen
F]
L0,
Schnellauswahl
Anwenden auf: Gesamte Zeichnung
Ausgewdhlte Objekte: 0 von 267
Blocke v
u - 1 = - - - .

3ebcb898-e409-48d9-ab32-1527ce4476a3 ~ =
49dbbb2b-d9b7-48c5-a1db-4e72d104e7bb = " " =
767192d0-69¢c4-4d0f-abcd-b2561e22d310 -

- |BASE_POINT
« |bdfae3f2-c30d-4f1a-bee2-b406e269551e
° |Cube_Test -

D2_1x1 - e ®!T 2 -
D2_1X1_3 oy~ ] - L - g
D2_ANSATZ_FREIFORM

D2_ANSATZ_KREIS ]
D2_ANSATZ_LAENGLICH t1 = - 1q
~ | |D2_ANSATZ_QUER_180_CM 3
* |D2_ANSATZ_QUER_180_CM -
D2_ANSATZ_QUER_200_CM a »
D2_BEAMER_DECKE
D2_BEAMER_WAND -2 -
D2_BEAMER1 0
D2_DREH_ARMLEHNE1
D2_DREH_ARMLEHNE3 v Y o |y
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Die folgenden Aktionen stehen Ihnen im Dialog zur Verfligung:

Icon Feature Hintergrund

c Zoomauswahl Giber Eck- | Selektiert die Blocke oder Objekte auf Ebenen, die im Dialog ausgewdhlt
)

punkte sind, in der Planung und zoomt auf die Selektion
=3 Selektion in Zeichnung | Alle im Dialog markierten Blocke/Objekte auf Ebenen in der Planung mar-
markieren kieren
: Auswahl ausblenden Im Dialog selektierte Blécke/Ebenen in der Planung verbergen
= Andere ausblenden Alle nicht selektierten Blocke/Ebenen in der Planung verbergen
a5 Einblenden Alle Objekte in der Planung anzeigen
TT Grofsschreibung Selektieren Sie im Dialog Blécke und korrigieren Sie deren Namen entspre-

chend der Parameter, die Sie im Dialog Einstellungen hinterlegt haben

Parameter fir Blocknamen legen Sie im Register Blocke der Einstellungen
fest

Diese Option ist nur fir Blocke verfiigbar

Nach Farbe auswidhlen

Wihlen Sie ein Objekt oder einen Block in der Zeichnung aus. Offnen Sie das Kontextmenii (Rechtsklick) und
klicken Sie Nach Farbe auswdéihlen, um alle Objekte und Blocke mit der gleichen Farbe zu selektieren.

Nach Farbe auswdhlen ermoglicht lhnen die Selektion von schwierig zu markierenden verschachtelten Objekten,
um aus diesen einen Block zu erstellen.

Referenzen auswahlen

Wihlen Sie ein Objekt aus. Offnen Sie per Rechtsklick das Kontextmenii und wiéhlen Sie Referenzen auswdhlen,
um alle Objekte in der Planung auszuwahlen, die Referenzen der aktuellen Selektion sind.
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7.3 Objekte umbenennen

Objekte umbenennen 6ffnet einen Dialog, in dem Sie Blocke, Objekte oder Texte per Suchen & Ersetzen auswah-
len und umbenennen kdnnen.

Wenn Sie Objekte in Ihrer Zeichnung auswahlen, bevor Sie den Dialog Objekte umbenennen 6ffnen, werden im
Dialog nur die Ebenen/Bl6cke der ausgewahlten Objekte angezeigt. Um eine vollstandige Liste zu erhalten, schlie-
Ren Sie den Dialog und deselektieren alle Objekte in der Planung.

(7 Objekte umbenennen X
Objekte Blacke (0 267)
3ebcb898-e409-48d9-ab32-1527ce4476a3 ~
Ebenen 49dbbb2b-d3b7-48c5-a1db-4e72d104e7hb
Texte 767192d0-69c4-4d0f-abed-b2561e2ed310
BASE_POINT
bdfae3f2-c30d-4fla-bee2-b406e269551e
Cube_Test
D2_1x1
D2_1X1_0
D2_1%1_3

D2_ANSATZ_FREIFORM
D2_ANSATZ_KREIS
D2_ANSATZ_LAENGLICH
D2_ANSATZ_QUER_160_CM
D2_ANSATZ _QUER_180_CM
D2_ANSATZ _QUER_200_CM
D2_BEAMER_DECKE
D2_BEAMER_WAND
D2_BEAMER1
D2_DREH_ARMLEHNE1
D2_DREH_ARMLEHMNE3
D2_DREH1 v

Um Objekte in der Liste zu suchen geben Sie den Namen in das Suchfeld in und
[] Alle Blocke anzeigen driicken Sie Enter.

Blocke [6schen
[] GroR- und Kleinschreibung beachten

Suchen nach: | |

Ersetzen durch: | |

Prafix hinzufiigen: [D3_ |

Suffix hinzufiigen: | |

Schlielen

Wenn Sie Blécke umbenennen mochten, dient die Option Alle Blécke anzeigen dazu, alle Blocke in Ihrer Zeich-
nung anzuzeigen —auch Blocke ohne grafische Reprasentation. Blécke I6schen entfernt die Blocke ohne grafische
Entsprechung aus lhrer Planung.

Prafixe konnen Sie I6schen, indem Sie diese unter Suchen nach eingeben, das Feld Ersetzen durch leer lassen und
mit dem Button Ersetzen durch bestatigen. Der Button Prdfix hinzufiigen erganzt die selektierten Bezeichnungen
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um das eingegebene Prafix. Der Button Suffix hinzufiigen fligt das hier definierte Suffix den selektierten Blocken,
Ebenen oder Textnamen hinzu.

Zu den Texten werden auch deren interne IDs aufgelistet. Diese kdnnen nicht durchsucht oder ersetzt werden.
Bitte geben Sie in den Feldern Suche nach: sowie Ersetzen durch: nur den Text selbst ohne seine ID ein.

7.4 Planung priifen

Der Dialog Planung Priifen beheimatet Funktionen zur Analyse und Reparatur der aktuellen Planung. Im Dialog
werden Fehler innerhalb von Ebenen oder Blocken erfasst und aufgelistet. Die folgenden Fehler werden bei der
Prifung der Zeichnung automatisch behoben:
e Falsche Ebenenzuweisung
e  Loschen nicht mehr verwendeter Blocken, z.B. Blocke, die keine Objekte enthalten oder von Blécken
ohne grafische Entsprechung (um Blécke ohne grafische Entsprechung zu I6schen, aktivieren Sie bitte
die entsprechende Option in den Einstellungen — siehe Kapitel Einstellungen)
e Blocke mit falsch zugeordneter Farbe (Farbe nicht per Layer zugewiesen)
Weiterhin zeigt der Dialog Fehler auf, die manuell behoben werden miissen, wie z. B:
e Blocke, deren Namen nicht den eingestellten Namenskonventionen entsprechen

e Verschachtelte Blocke

e Objekte mit fehlerhafter 3D-Darstellung (fehlerhafte Scheitelpunktnormale — diese werden auch durch
die Funktion Rendering debuggen dargestellt)

e  Blocke, die nicht als 2D- oder 3D-Blocke behandelt werden (die nicht dem in den Einstellungen - Register
Planung priifen - angegebenen Suffix D2 oder D3 entsprechen) und daher nicht in den pCon.creator

importiert werden kénnen (Blocke miissen umbenannt werden - siehe Kapitel Objekte umbenennen)

e  Gedrehte Blocke —abweichende Drehung von Blocken bleibt beim Import in den pCon.creator unberick-
sichtigt

e Der Basispunkt befindet sich mehr als drei Meter von der Bounding Box eines Blocks entfernt

e Wenn Objekte innerhalb von 2D-Blocken auf einer anderen Ebene liegen, wird die Option angeboten,
dies zu korrigieren
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Icon

Feature

Hintergrund

Alle Objekte auf Fehler tiberprii-
fen

Fehler fur alle Blocke oder Ebenen in der Planung finden und auf-
listen.

Fehler fiir alle Objekte beheben

Fehler fiir alle Blocke oder Ebenen in der Planung reparieren.

Selektierte Objekte auf Fehler

Fehler fir alle selektierten Blocke oder Ebenen finden und auflis-

= iberpriifen ten.

A Fehler fiir selektierte Objekte be- | Fehler fiir alle selektierten Blocke oder Ebenen reparieren.

= heben

a Auf selektierte Objekte zoomen | Alle im Dialog selektierten Blécke und Objekte auf Ebenen in der
=4

Planung selektieren und heranzoomen.

Report erstellen

Druckvorschau des Fehlerreports 6ffnen.

Alles in CSV exportieren

Exportiert den aktuellen Inhalt des Dialoges als CSV-Datei

u

[ 1]
Selektion in CSV exportieren Exportiert die aktuell im Dialog selektierten Objekte als CSV-Datei
Aktualisieren Aktualisiert Inhalt des Dialogs, nachdem Fehler behoben wurden

& pcon.planner-Modus

£ Darstellung debuggen

Bearbeiten Artikel Prasentation Ansicht CAD ToolBo

OFML ToolBox Hilfe  # Kommando eingeben

Schnellauswahl ® 2D-Symbol erstellen Blocke exportieren & i Tisch erstellg
" © Punkt einfigen + v = ® ‘e =
=l Objekte umbenennen %) Block aus Selektion erstellen - &= Block einfigen ) = Kante zur Tig
- S Matrix hinzufugen = e - CAD Stapelverarbeitung
§=Planung prifen 9 ¥ Basispunkt neu definieren - SEGruppierung aufheben *  penenmanager  {Alle anzeigen @ Hilfe
n
Planung a
Blocke v
B IEN -
Blockname Type Typ Fehler ~ il
= N D3_SOFA_HOCKER D3 : oK P AEEEE
D3_SOFA_HINTERTEIL_UNT.. D3 oK et e
D3_SOFA_HINTERTEIL_OBEN D3 | ok
D3_SOFA_SEITENTEIL_UNT.. D3 W ok LI L ILIL
D3_SOFA_SEITENTEIL_OBEN D3 H ok LILILILIL]
D2_FANG D2 W ok sl lfiseilion
D3_1x1 D3 B ok X K KRN
~| | D3_KREISSEGMENT D3 B Dieser Fefler kann automatis...  Die Farbe der Blockelemente istfalsch eingest. X K KKK
. | D3_SCHRANK_GRIFF D3 B Dieser Fehler kann automatis...  Die Farbe der Blockelemente istfalsch singest. = ® K en
D3_STELL_INNEN_80_23 D3 B Dieser Fefler kann automatis...  Die Farbe der Blockelemente istfalsch eingest. - I
D3_STELL_RAHMEN 8023 D3 B Dieser Fehler kann automatis...  Die Farbe der Blockelemente istfalsch singest.
D3_STELL_INNEN_80_34 D3 B Dieser Fefler kann automatis...  Die Farbe der Blockelemente istfalsch eingest.
-

D3_STELL_RAHMEN_80_34 D3
D3_STELL_INNEN_120.23 D3
D3_STELL_RAHMEN_120.23 D3
+|| D3_STELL_NNEN_1203¢ D3
D3_STELL_RAHMEN_120_34 D3
D3_FREIFORMTISCH_TYP_1.. D3
D3_FREIFORMTISCH_TYP_1.. D3
D3_FREIFORMTISCH_TYP_1.. D3
D3_FREIFORMTISCH_TYP_1.. D3

B Dieser Fehler kann automatis.
B Dieser Fehler kann automatis
B Dieser Fehler kann automatis.
B Dieser Fehler kann automatis
B Dieser Fehler kann automatis.
B Dieser Fehler kann nicht auto.
B Dieser Fehler kann nicht auto.
B Dieser Fehler kann nicht auto.
B Dieser Fehler kann nicht auto.

Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.
Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.
Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.
Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.
Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.
Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.

Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest..

Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest.

Die Farbe der Blockelemente ist falsch eingest..
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In den Einstellungen, Tab Planung priifen (mehr Informationen), definieren Sie die OLayer-Einstellungen der Pla-
nung.

Im Dialog Planung priifen werden Blécke und Ebenentypen anhand der in den Einstellungen festgelegten CAD-
Bibliothek erfasst. Sollten Blécke und Ebenen nicht korrekt erfasst werden, Gberprifen Sie bitte den Dialog
Einstellungen.

Die Objekte werden gemal ihrem Typ Uberprift (vgl. Zweite Spalte im Dialog Planung priifen). Der Block- oder
Ebenentyp kann bei Bedarf gedndert werden:

1. Blocke oder Ebenen im Dialog Planung priifen selektieren.
2. Rechtsklick auf den Namen der selektierten Objekte.
3. Neuen Block- oder Ebenentyp aus dem Kontextmeni auswahlen.

Der Objekttyp wird zuriickgesetzt, sobald der Dialog Planung priifen geschlossen und neu geéffnet wird.

7.5 Punkt einfiigen

Mit dieser Funktion fligen Sie Hilfspunkte in Ihre Planung ein. Im Drop-Down-Meni stehen die folgenden Optio-
nen zur Verflgung:

e Einen Punkt einfiigen: Klicken Sie einmalig auf den gewiinschten Ort in der Planung (oder geben Sie
die Position des Punktes in Koordinaten ein). So fligen Sie einen einzelnen Hilfspunkt ein.

o Mehrere Punkte einfiigen: Jeder Klick in der Planung fligt einen neuen Hilfspunkt ein. Driicken Sie
ESC, um den Einfligevorgang zu beenden.

e Punkte in Basispunkte einfiigen: Hilfspunkte an den Basispunkten der selektierten Objekte einfligen.

7.6 Matrix hinzufiigen

Dieser Button fligt die Standard-Matrix fiir Bauteilbibliotheken in die Planung ein. Nach Klick auf Matrix hinzufii-
gen Offnet sich zuerst der Dialog Einstellungen. Dort kann auf dem Register Matrixvorlage der Startpunkt fur das
Erstellen der Matrix festgelegt werden. Auf dem gleichen Register kann weiterhin die Art der verwendeten Hilfs-
punkte festgelegt werden. Je nach Planungsinhalt kénnen Kreuze, Kreise oder Rechtecke erzeugt werden. Alle
Teile der Matrix liegen automatisch auf der Ebene _Documentation und kdnnen so gemeinsam versteckt werden.
Fiir diese neue Planung wirde die Ebene _HelpPoint automatisch angelegt. Alle Hilfspunkte werden
automatisch an diese Ebene zugewiesen.

Option: Matrix-Punkte reparieren

Dieses Feature repariert die Hilfspunkte in lhrer Matrix. Es wird benétigt, wenn diese Punkte nicht korrekt dar-
gestellt werden.

1. Inder Planung mit lhrer Matrix 6ffnen Sie das Drop-Down-Men(, indem Sie auf den nach unten zeigen-
den Pfeil neben Matrix hinzufiigen klicken.
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2. Klicken Sie die Option Matrix-Punkte reparieren.
3. Die CAD-ToolBox 6ffnet einen Dialog, in dem alle Punkte aufgelistet sind, die repariert werden missen.

4. Klicken Sie Ja, um die Punkte zu reparieren.

8 Features: Gruppe Blocke

8.1 2D-Symbol erstellen

Dieses Feature erzeugt 2D-Symbole fiir die ausgewahlten Objekte. 2D-Symbol erstellen unterscheidet sich vom
entsprechenden Feature des pCon.planners (Register Bearbeiten). Die direkt auf dem Register CAD-ToolBox Gber
2D-Symbol erstellen generierten 2D-Symbole kdnnen im pCon.creator weiterbearbeitet werden. StandardmaRig
wird ein gemeinsames 2D-Symbol fiir die Auswahl erstellt, wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind. Um ein ei-
genes 2D-Symbol fir jedes Objekt zu erstellen, deaktivieren Sie bitte die Option Erstellt ein 2D-Symbol aus kom-
pletter Selektion in den Einstellungen (Registerkarte Blécke).

Bitte verwenden Sie fiir die Arbeit an Geolib-Dateien und bei der Vorbereitung von Blocken fiir den pCon.creator
immer das Feature 2D-Symbol erstellen direkt in der CAD-ToolBox.

8.2 Block erstellen

Start Bearbeiten Artikel Prasentation Ansicht CAD ToolBox OFML ToolBox Hilfe ¥ Kommando eingeben
‘¥ Schnellauswahl . L ® 2D-Symbol erstellen i Blocke exportieren &
& pCon.planner-Modus < Punkt einfigen - =
=} Objekte umbenennen =) Block aus Selektion erstellen - | &= Block einfigen
i ix hi ii - CAD
Darstellung debuggen 5= Planung priifen F Matrix hinzufligen @ Blockerstellen Sruppierung aufheben - benenmanager
| Block erstellen (UHL)
LE L@ = Block erstellen (UM)

Blocke automatisch erstellen

Dieses Feature erstellt einen Block aus selektierten Blocken oder anderen Geometrien, die bereits in der Planung
vorhanden sind.

Wahlen Sie eine der vier Optionen aus dem Drop-Down-Men aus (vergleiche Bild):

1. Block erstellen: Basispunkt wird durch einen obligatorischen letzten Klick auf den neuen Block gesetzt.

2. Block erstellen (UHL): Basispunkt wird auf untere hintere linke Ecke der Bounding Box des neuen Blocks
gesetzt (Unten-Hinten-Links).

3. Block erstellen (UM): Der Basispunkt wird auf die Mitte der Unterseite der Bounding Box des neuen
Blocks gesetzt (Unten-Mitte).

4. Blocke automatisch erstellen: Generiert nach festlegbaren Eigenschaften einen Block aus selektierten
Objekten. Weitere Informationen im folgenden Kapitel.
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8.3 Bldcke automatisch erstellen

Wahlen Sie mehrere Objekte in der Planung aus, um Blocke aus ihnen zu erstellen oder sie nach festgelegten
Kriterien zu Blécken zusammenzufassen.

Nach Klick auf Blécke automatisch erstellen 6ffnet sich ein Dialog. Dort finden Sie unter anderem die folgenden
Einstellungen:

e  Blockname: Name des kiinftigen Blocks. Das Prafix wird nach den Angaben in den Einstellungen (mehr
Informationen) generiert.

Hinweis: Wenn ein Block erstellt wird, in dem ein Text enthalten ist, wird dieser Text im Dialog automa-
tisch als Blockname definiert und kann manuell verdndert werden.

e  Gruppiere nach: Farben, Ebenen, Materialien, Objekte — die Blockerzeugung erfolgt nach einem dieser
Kriterien. Farben: Ein Block pro Farbe wird erstellt (Gleiches gilt fir Ebenen und Materialien), Objekte:
Ein Block pro Objekt wird erstellt.

o  Ebenen: Der Mechanismus fiir das Erstellen neuer Ebenen hangt vom Kriterium ab, das unter Gruppiere
nach ausgewahlt wurde. Die Option Ebenen den Blécken zuweisen wird verwendet, um die neu erstell-
ten Ebenen automatisch den generierten Blocken zuzuweisen.

e Blocke klonen und in einem Abstand [Meter] nebeneinander platzieren: Generiert eine Kopie flr jeden
Block innerhalb der Selektion und verteilt diese Blocke entsprechend der angegebenen Distanz. Diese
Einstellung kann genutzt werden, um Einzelteile in der Matrix zu verteilen (mehr Informationen zur

Matrix).
m Start Bearbeiten Artikel Présentation Ansicht CAD ToolBox OFML ToolBox Hilfe ~® Kommando eingeben
k2 Schnellauswahl . - @ 2D-Symbol erstellen ar: Blocke exportieren & {1 Selektion ausblenden
& pCon.planner-Modus & Punkt einfugen -~ - ' Skalieren E:
= Objekte umbenennen %) Blocke automatisch erstellen - gz Block einfligen brige ausblenden

- b . = cap Stapelver,
Darstellung debuggen ¢ pjanung prfen FEMaUEERInZAUGEN T g pagicpunkt neu definferen + &2 Gruppierung aufheben *  penonmanager  SAlle anzeigen “Haufiosen
IF]
P @t - -
\’ Blocke automatisch erstellen X
Auswahl Blicke
Blockname CAD_PART | o e
Gruppiere nach Farben v T :
Basispunkte UM (UnterMite) ~ ‘
S

[ jeder Gruppe o
Hilfspunkte einfiigen
[] Erstellt 2D-Symbol aus Selektion
Ebenen
—_— = —— Erstelle neue Ebenen aus Farbnamen
' = Ebenen den Blacken zuweisen

[ Jeder neuen Ebene eine zuféllige Farbe zuweisen

Blécke kianen und in einem Abstand von ... nebeneinander platzieren Meter

Auswahl: 2 Blocke Erstellen Schiiefien
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8.4 Basispunkt neu definieren

Diese Option wird verwendet, um den Basispunkt eines selektierten Blocks an eine neue Position zu setzen.
Der Basispunkt kann jeweils nur flir ein Objekt neu definiert werden: Bitte wahlen Sie einen einzelnen Block aus,
bevor Sie eine der drei folgenden Optionen ausfiihren. Neuer Basispunkt kann nur flr das Originalobjekt ausge-
flhrt werden: Setzen Sie den Basispunkt fiir Objekte, die nicht gedreht, skaliert oder gespiegelt sind.

1. Basispunkt neu definieren: Ein einzelner Klick auf die gewiinschte Position versetzt den Basispunkt.

2. Basispunkt zentrieren: Basispunkt wird in das Zentrum der Bounding Box der Selektion verschoben.

3. Neuer Basispunkt (UHM): Basispunkt wird in untere hintere linke Ecke der Bounding Box verschoben
(Unten-Hinten-Mitte).

4. Neuer Basispunkt (UM): Basispunkt wird in Mitte der Unterseite der Bounding Box verschoben (Unten-
Mitte).

Bitte nutzen Sie ausschlielRlich die Optionen im Drop-Down-Menl Basispunkt neu definieren auf dem Register

CAD-Toolbox, um Basispunkte zu verschieben. Das Werkzeug Ursprung des pCon.planners ist nicht mit dem Pro-
zess der Datenanlage komplatibel.

8.5 Block exportieren

Selektieren Sie Blocke in der Planung, um Sie in einzelne Dateien zu exportieren (eine Datei pro Block). Ein Klick
auf Blécke exportieren 6ffnet einen Dialog. Hier stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

e Den Pfad und Ordner, der als Speicherort fiir die Dateien dient
e Das Dateiformat: DWG oder FBX

Wenn Sie FBX als Exportformat selektieren, stehen weiterfiihrende Einstellungen zur Qualitat der exportierten
Blocke zur Verfligung:

Doppelseitige Oberfléichen erzeugen: Vermeidet inkorrekte Darstellung der Blocke in anderen Applika-
tionen

e Gespiegelte Oberfldchen drehen: Erleichtert korrekte Darstellung gespiegelter Objekte; flihrt zu groRe-
ren Dateien

e Alte Version verwenden: Export in FBX Version 6 statt Version 7

e Detailgrad: Reguliert Tesselierungsqualitat

Im Anschluss an den Export erfolgt die Angabe dariiber wie viel Blocke erfolgreich exportiert werden konnten
und in wie vielen Blécken noch Fehler vorhanden sind.
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8.6 Block einfiigen

{7 Block einfugen x

Blockname: | « | | Durchsuchen...

Pfad:

Punkt einfigen Skalierung Drehung
Lo dem Bildschirm

Basispunkt als Einfugepunkt verwenden
Eine Kopie des Blocks hinzufligen
OK Schlielen

Offnen Sie den Dialog Block einfiigen. Klicken Sie auf den Button Durchsuche... um einen oder mehrere Blécke
aus Ihrem Dateisystem auszuwdhlen. Im Dialog Block einfiigen legen Sie MaRstab und Winkel fiir den zu verwen-
denden Block fest.

Aktivieren Sie die Option Auf dem Bildschirm, um die Position des Blocks durch einen Mausklick an der gewiinsch-
ten Position in der Zeichnung festzulegen.

Um einen Block in der Zeichnung mit einem neu eingefligten Block zu ersetzen, muss der Name der eingefiigten
DWG-Datei mit dem Namen des Blocks iibereinstimmen, den Sie ersetzen méchten. Uber Block einfiigen werden
automatisch alle Referenzen des ersetzten Blocks mit ersetzt.

Aktivieren Sie die Option ,,Basispunkt als Einfiigepunkt verwenden um flr den neuen Block den Einfligepunkt auf
den Basispunkt zu setzen.

Aktivieren Sie die Option Eine Kopie des Blocks einfiigen, um eine Kopie des Originalblocks einzufiigen. Wahrend
des Einfligens erhalt das Objekt das Suffix Kopie.

Hinweis: Auch Blocke ohne Grafik lassen sich einfligen, da sie allein iber den Blocknamen ausgewahlt werden
kénnen.

8.7 Blockgruppierung auflésen
Wahlen Sie die passende Variante des Befehls Gruppierung aufheben aus dem Drop-Down-Menii:

e Gruppierung aufheben: Oder Sie |6sen die Gruppierung in der aktuellen Selektion auf, behalten dabei
aber die Blocke auf der untersten Ebene bei.

e Gruppierung aller aufheben: Losen Sie die Gruppierung aller Blocke sowie aller verschachtelten Blocke
in Ihrer aktuellen Selektion auf. Sie erhalten einzelne Objekte ohne hierarchische Beziehungen.

Hinweis: Die CAD ToolBox stellt zwei verschiedene Wege zur Verfliigung, um Objekte aufzuldsen:

© EasternGraphics GmbH 22/25 support@easterngraphics.com



mailto:support@easterngraphics.com

2023-12-11

(EasternGraphics
~

o Auflésen ist das Standard-Werkzeug des pCon.planners. Es 16st verschachtelte Gruppen in einzelne

Gruppen auf. Um einzelne Objekte ohne Hierarchien zu erhalten, muss dieser Befehl mehrfach

ausgefihrt werden.

e  Blockierung auflésen kann hierarchische Objekte in einem einzigen Schritt komplett auflésen.

9 Features: Gruppe Ebenen

9.1 CAD Ebenenmanager

Hier 6ffnen Sie einen Dialog, in dem alle in der Planung existenten Ebenen aufgelistet sind. Pro Ebene kdnnen Sie

eine eigene Farbe zuweisen. Dadurch wird die Farbe allen Objekten auf der jeweiligen Ebene zugewiesen.

Der Dialog enthalt auRerdem die folgenden Befehle:

Icon Feature

Hintergrund

Neue Ebene

Fiigt neue Ebene in die Zeichnung ein. Offnet weiterhin
Drop-Down-Menii zur Auswahl des Ebenentyps.

Ebene I6schen

Loscht selektierte Ebene(n).

Wichtig: Dieser Befehl |6scht Ebenen und verschiebt die
Objekte auf diesen Ebenen auf Layer 0. Der Ebenen-Dialog
des pCon.planners (auf der Toolbar) I6scht hingegen alle
selektierten Ebenen sowie die Objekte auf ihnen.

Ebenen aus Datei einfiigen

Importiert Ebenen au seiner *.csv-Datei.

Ebenen in Datei exportieren

Exportiert im Dialog selektierte Ebenen in eine *.csv-Datei,
sodass sie als Vorlage fir weitere Geolib-Dateien zur
Verfugung stehen.

Selektierten Ebenen neue Farbe zu-
weisen

Farben-Dialog 6ffnen und selektierten Ebenen neue Farben
zuweisen.

Ebene anzeigen/verbergen

Blocke auf dem ausgewahlten Layer in der Planung ein- oder
ausblenden. Aktion gilt fir alle im CAD Ebenenmanager aus-
gewahlten Ebenen.

Ebene sperren/freigeben

Blocke gegen Bearbeitung sperren. Funktioniert wie die
Funktion Sperren des pCon.planners, sperrt aber jeden Block
auf den ausgewahlten Ebenen in der Planung.
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Aktualisieren Die Ebenen in der Planung werden neu ausgelesen und die

Liste aktualisiert, sodass sie alle aktuell in der Planung vor-
handenen Ebenen darstellt.

Wird zum Beispiel verwendet, wenn Sie neue Ebenen erstel-
len oder Ebenen I6schen, wahrend der CAD Ebenenmanager
geoffnet ist.

Flr korrekte Objekte ist das Einfarben (iber die Ebene notwendig (Blocke sollten nicht individuell gefarbt wer-
den).
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Rechtliche Hinweise

© EasternGraphics GmbH | Albert-Einstein-Stralle 1 | 98693 limenau | DEUTSCHLAND

Dieses Werk (zum Beispiel Text, Datei, Buch usw.) ist urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte sind der
EasternGraphics GmbH vorbehalten. Die Ubersetzung, die Vervielfiltigung oder die Verbreitung, im Ganzen oder
in Teilen ist nur nach vorheriger schriftlicher Zustimmung der EasternGraphics GmbH gestattet.

Die EasternGraphics GmbH tbernimmt keine Gewabhr fiir die Vollstandigkeit, fir die Fehlerfreiheit, fir die Aktu-
alitat, fir die Kontinuitat und fir die Eignung dieses Werkes zu dem von dem Verwender vorausgesetzten Zweck.
Die Haftung der EasternGraphics GmbH ist, auRer bei Vorsatz und grober Fahrldssigkeit sowie bei Personenscha-
den, ausgeschlossen.

Alle in diesem Werk enthaltenen Namen oder Bezeichnungen konnen Marken der jeweiligen Rechteinhaber sein,

die markenrechtlich geschiitzt sein kbnnen. Die Wiedergabe von Marken in diesem Werk berechtigt nicht zu der
Annahme, dass diese frei und von jedermann verwendet werden diirfen.
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