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1 Introductie

Met de CAD ToolBox kunnen CAD-gegevens direct in pCon.planner worden gewijzigd: Na integratie van de
plugin in pCon.planner is er geen extra CAD-programma nodig om pcr_geolib bestanden (OFML
componentenbibliotheken) voor te bereiden voor gebruik in pCon.creator.

2 Technische informatie

Let op: Om de plugin uit te voeren is minimaal pCon.planner Pro versie 8.8 Update 1 noodzakelijk.

Voor de systeemvereisten van pCon.planner, zie:
https://support.easterngraphics.nl/nl/article/19-systeemeisen-en-technische-tips

3 Installatie en licensering

Ga als volgt te werk om de plugin te installeren:

1. Download het ZIP-pakket van de plugin van EasternGraphics.
Pak het pakket uit.
Start het installatiebestand (setup) in het CAD ToolBox pakket. U heeft administratorrechten nodig om
de plugin te installeren.

4. Bij de volgende start van pCon.planner, vindt u de CAD ToolBox in het lint en klaar voor gebruik.

Om de plugin te gebruiken heeft u een aparte licentie nodig die wordt opgehaald via pCon.login. Om de plugin
te gebruiken, moet u inloggen op pCon.login via de login knop (* ) in de rechterbovenhoek van pCon.planner.

De licentie kan worden besteld via egr-orders@easterngraphics.com. De licentie moet worden toegewezen aan uw
pCon.login organisatie en aan de groep gebruikers van de CAD ToolBox binnen de organisatie.

Let op: Meer informatie over pCon.login: https://login.pcon-solutions.com/nl/help

EasternGraphics GmbH 1/28 support@easterngraphics.com
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4 Overzicht functionaliteiten

Icoon

Functionaliteit

Toelichting

CAD

A0

pCon.planner modus

Schakelen tussen pCon.planner gedrag en CAD gedrag.

Debug Rendering Klik op de knop om debuggen van rendering in te schakelen.
@ Alleen beschikbaar in Concept rendermodus.
Algemeen
Instellingen Open dit dialoogvenster met instellingen voor CAD-modus,
M Tekening  controleren,  Blokken/Lagen, FBX-Export en
Matrixsjabloon.
Snel selecteren Open dit dialoogvenster om blokken of lagen te filteren en

objecten in de tekening te markeren.

Hernoemen objecten

Open dit dialoogvenster voor het hernoemen van blokken en

ILJ_J lagen volgens CAD-conventies.
¥— Tekening controleren Open dit dialoogvenster om blokken of lagen in de tekening te
O = controleren op fouten en deze fouten te herstellen.

Punt invoegen

Voeg hulppunt in de tekening in.

_H_

Matrix invoegen

Standaardmatrix voor ODB invoegen in huidige tekening.

Blokken

2D-symbool maken

2D-blokken maken voor de geselecteerde elementen.

Blok uit selectie maken

Een blok genereren uit alle geselecteerde elementen.

Basispunt opnieuw
definiéren

Nieuw basispunt voor geselecteerd blok instellen.

Exporteren blokken

Exporteer elk blok in de selectie naar een enkel DWG-bestand.

© EasternGraphics Benelux

2/28 support@easterngraphics.nl



mailto:support@easterngraphics.nl

2025-01-09 -~ .
< Eis,ternGra phics

) Blok invoegen Nieuw blok invoegen/geselecteerde blokken vervangen door
| et . .
nieuwe blokken uit bestanden.
HE Geneste blokken Haal geneste blokken uit de selectie.
L degroeperen
Lagen
b Laagkleur Open dialoogvenster om laagkleuren in te stellen, lagen te
= importeren of exporteren en lagen toe te voegen of te
verwijderen.

Zichtbaarheidsbeheer

Verbergen / Zichtbaar Hide current selection/Hide other objects/Unhide everything.
maken

[ Verschalen pCon.planner Schaal tool gebruiken.
Groep opheffen pCon.planner Groep opheffen gebruiken.

© EasternGraphics Benelux 3/28 support@easterngraphics.nl



mailto:support@easterngraphics.nl

2025-01-09

4.1 Contextmenu

(EasternGraphics
~

Open het contextmenu met een klik op de rechtermuisknop om toegang te krijgen tot extra opties voor uw

geselecteerde objecten.

Converteren naar Meshes

Converteert vaste solids naar meshes, kan zowel voor blokken als voor vaste
solids binnen blokken gebruikt worden - blokken hoeven niet geopend te
worden voor conversie.

Let op: blokken verliezen hun toegewezen kleur bij gebruik van dit commando.
De kleurtoewijzing kan worden hersteld met Controleer tekening.

Meervoudige selectie is mogelijk.

Inhoud van blokken
weergeven

Opent een dialoogvenster met de objecten in het geselecteerde blok.

Schaal terugzetten

Opent een dialoogvenster waarin uw de schaalparameters voor geselecteerde
objecten in de Eigenschappen editor, tabblad CAD ToolBox, terug kunt zetten
naar 1.

Het dialoogvenster Schaal terugzetten geeft een lijst weer met alle
geselecteerde blokken die moeten worden geschaald. Door het vakje op de
regel van het betreffende blok aan te vinken en opnieuw op de knop ‘Schaal
terugzetten’ te klikken, reset de CAD ToolBox de waarden van alle drie de assen
naar 1in de Eigenschappen editor.

Let op: blokken verliezen hun toegewezen kleur bij gebruik van deze functie. De
kleurtoewijzing kan worden hersteld door Tekening controleren.

Hoek terugzetten

Zet de rotatiewaarden in de Eigenschappen-editor terug, terwijl de rotatie in de
tekening behouden blijft voor de geselecteerde blokken.

Opmerking: werkt alleen als het geselecteerde blok geen verwijzingen heeft.
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5 CAD ToolBox: Algemene opmerkingen

5.1 Eigenschappen-editor

De Eigenschappen-editor van pCon.planner is van centraal belang voor uw werk met de CAD ToolBox. Selecteer
objecten in uw plan en open de Eigenschappen-editor. Als de CAD ToolBox plugin geactiveerd is, bevat de
Eigenschappen-editor een apart CAD ToolBox-tabblad..

Hier kunt u:

e De bloknaam lezen en kopiéren.
e Bekijk de types van de geselecteerde objecten. Meervoudig geselecteerde objecten worden gesorteerd
en gegroepeerd op type weergegeven.

Opmerking: de instelling Toon alle eigenschappen in het hamburgermenu van de Eigenschappen-editor
moet geactiveerd zijn om het tabblad CAD ToolBox weer te geven.

e Stel een Laag in voor het geselecteerde blok.
e Stel een Schaal in voor geselecteerde blokken, met een schaalfactor voor de X-, Y- en Z-dimensies.

Bij meervoudige selectie wordt het aantal geselecteerde blokken weergegeven in het veld Bloknaam van de
Eigenschappen-editor. Als de cursor over het veld Bloknaam wordt bewogen, worden de namen van de
geselecteerde blokken weergegeven.

Het tabblad Algemeen van de Eigenschappen-editor is ook belangrijk voor uw werk met de CAD ToolBox.
Hier kunt u:

e De positie, schaal en rotatie van het geselecteerde blok wijzigen. Het aantal decimalen dat moet
worden ingevoerd in de Eigenschappen-editor hangt af van de Precisie die is ingesteld onder
Instellingen, tabblad Bewerken.

Als een 2D- of 3D-tekenelement dat in uw tekening is ingevoegd via het tabblad Start, groep Tekenelementen
van pCon.planner is geselecteerd, wordt het tabblad Vorm geopend in de Eigenschappen-editor.
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Common | Shape | Text | CAD ToolBox

Selection |40 Objects (including 29 Blocks)

Type

Block reference (29)
Texts (9)
PolyLines (2)

F e Y i Block name

T D2_FANG (1)
<49 D3_DREH_ARMLEHNE3_MITTE (2)
‘- D3_DREH_ARMLEHNE3_OBEN (2)
. D3_DREH_ARMLEHNE3_UNTEN (2)
D3_DREH_FUSSKREUZ3 (1)

Layer Various -

Material

-
1
N | @ Bylayer (40)

5.2 Gereedschappen in pCon.planner

Naast de Eigenschappen-editor zijn de volgende gereedschappen van pCon.planner handig bij het werken aan
uw CAD-gegevens:

e Lagen (pCon.planner Werkbalk): Gebruik het lagen dialoogvenster van pCon.planner met geavanceerd
lagenfilter.

e  Zuiveren (menu Bestand): Verwijder blokken en lagen die niet langer in gebruik zijn.
e Tekenelementen (tabblad Start): Gebruik Kubus, Bol etc. om nieuwe blokken te tekenen.
e  Tekst (tabblad Start): Informatie aan de matrix toevoegen.

e Gereedschappen (tabblad Bewerken): Gebruik Matrix, Afpellen, Samenvoegen enz. om tekenelementen
te bewerken.
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5.3 Basispunten gebruiken

Elk blok heeft een basispunt dat groen gemarkeerd is als het blok geselecteerd is. Om het basispunt te gebruiken
als middel om uw blok te verplaatsen, gebruikt u de functie Punten invoegen in objectbasispunten (uit het
vervolgkeuzemenu Punt invoegen, groep Algemeen).

— X
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6 Functionaliteiten groep ‘CAD’

6.1 CAD-modus en pCon.planner modus

De CAD ToolBox kan schakelen tussen twee werkmodi. Dit zijn de verschillen:

pCon.planner modus

(EasternGraphics
~

CAD-modus

Bij gebruik voor het maken van 3D-elementen

e 3D-tekenelementen (kubus, bol, cilinder
en kegel) worden direct gemaakt als
blokken

e  Materialen

worden niet verwijderd

wanneer blokken worden gemaakt of
basispunten worden gedefinieerd

3D tekenelementen (kubus, bol, cilinder en kegel)
worden gemaakt als primitieven

Het commando Blok creéren is nodig om van
tekenelement een block te maken

Door blokken te maken of basispunten opnieuw
te definiéren, worden toegewezen materialen
verwijderd

Kleur toegewezen per laag bij het maken van
blokken

Werken met blokreferenties

e Kopieén worden niet automatisch
aangemaakt als verwijzingen.

e Verwijzingsexemplaren worden gemaakt met
behulp van het gereedschap Verwijzing,
tabblad Bewerken.

e De bloknaam krijgt een nieuwe interne ID als
een object geopend is voor bewerking
(dubbelklik om groep te openen)

e Het bewerken van een geopend object leidt
alleen tot wijzigingen op dit object, niet tot
wijzigingen op zijn reguliere kopieén (kopieén
die niet expliciet zijn aangemaakt als
verwijzingen).

Alle kopieén die worden gemaakt, worden
automatisch behandeld als verwijzingen en
krijgen dezelfde naam (blok delen).

De naam van een blok blijft ongewijzigd als een
object wordt geopend voor bewerking
(dubbelklik om een groep te openen)

Als een groep wordt geopend om te bewerken,
worden het geselecteerde onderdeel binnen de
groep en zijn referenties bewerkt worden

Let op: Als de CAD-modus actief is, wordt 'CAD' weergegeven bovenaan elk zichtvenster, onafhankelijk van

het pCon.planner-register waarmee u werkt. Om zichtbaar te maken of de CAD-modus actief is, kunt u ook

een Renderstijl genaamd 'CAD' maken en het vakje Use Render Style (Gebruik renderstijl) genaamd CAD,

wanneer u in CAD-modus zit aanvinken (zie hoofdstuk Instellingen).

pCon.planner start standaard in de pCon.planner modus. Als u werkt met pCon.creator, zal pCon.planner

openen in de CAD-modus als het wordt gestart met de parameter -CADsilent.

© EasternGraphics Benelux
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6.2 Debug Rendering

Wanneer Debug Rendering geactiveerd is, verandert de weergave van de objecten in de tekening zodat ook de
vertex-normalen worden weergegeven.

Bestand Start  Bawerken  Artkelan  Prasentatie  Aanzicht a0 Toolox | Help ¥ Type sen commanda '
- {iverberg selectie
=] = ¥ it i ® ki L £ : I3 = H erbetg selecte Fverschalen 0
werberg averige
pCenplanner  Dobug Sncl lemoemen  Tekening 2unt Matix 20 symbool  Biokubscleciic Baspantopiieuw  Gperteren Blok  Genestebiokken  Laaghlewr o Groep aphefien el
modus | rendering | selecteren  elementen  comroleren  invoegen < invoegen - maken maken - definitren - blokken  invoegen  clegroeperen - i 7ichtbasr maken

Daarnaast kan informatie over fouten in de rendering van objecten worden opgehaald uit het dialoogvenster
Tekening controleren. Het vermeldt de volgende renderfouten die ook zichtbaar zijn in de Debug Rendering-
modus:

e Vertex-normalen met een afwijking van meer dan 90 graden van een corresponderende zichtsnormaal.
e Hoekpuntnormalen met een lengte van nul.

e Vertex-normalen die geen eenheidsvectoren zijn.

Om de vertexnormalen weer te geven, moet de Perspectief-weergave worden gebruikt.

© EasternGraphics Benelux 9/28 support@easterngraphics.nl
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7 Functionaliteiten groep ‘Algemeen’

7.1 Instellingen

Als u op het kleine pijltje klikt, groep Algemeen (zie afbeelding), opent een dialoogvenster met de verbeterde
instellingen voor CAD-modus, voor de nieuwe Controleer tekening functionaliteit (meer informatie) en voor de
matrix.

e B
Start Bewerken Artikelen Presentatie Aanzicht CAD Help @ Type een commando
< o ‘ e = 3 o == " & = 1
CAD-modus Debug Snel Hernoemen Tekening Punt Matrix 2D-symbool  Blok uit selectie  Basispunt opnieuw  Exporteren Blok Geneste blokken
rendering selecteren  elementen  controleren invoegen *  invoegen » maken maken = definiéren - blokken invoegen  degroeperen *
NI 7R ’ 3 - -
5 2 « 3
=M, ee"
‘I
(o4 Instellingen X
CAD-modus Tekening controleren Blokken/Lagen FBX exporteren Matrix sfabloon
(| Start pCon.planner in de CAD-modus T~

Renderstijl met de naam CAD gebruiken wanneer wordt overgeschakeld naar de CAD-modus

Ortografische weergave in CAD-modus gebruiken "heerg

Zoom zuidwest in CAD-modus e

"o
L,
\B )
‘\k |
o,

Slutten

Standaardinstellingen herstellen OK
L,, - > x ~ —
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Tabblad: CAD-modus

@ Instellingen
CAD-modus Tekening controleren Blokken/Lagen FBX exporteren Matrix siabloon

Start pCon.planner in de CAD-modus
Renderstijl met de naam CAD gebruiken wanneer wordt overgeschakeld naar de CAD-modus
Ortografische weergave in CAD-modus gebruiken

Zoom zuidwest in CAD-modus

Standaardinstellingen herstellen oK

Tabblad: Tekening controleren

( Instellingen

CAD-modus Tekening controleren Biokken/Lagen FBX exporteren Matrix siabloon

Fouten herstelien
Fouten oplossen voor alle blokken (niet alleen 2D en 3D)

Blokken verwijderen zonder grafische weergave

Laagstructuur

CAD-bibliotheek OLAYERS 1.1 (zonder voorvoegsel)

Standaardinstellingen herstellen oK

© EasternGraphics Benelux
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Start pCon.planner in CAD-modus: Als deze optie
is geactiveerd, zal pCon.planner direct starten in
CAD Mode. Houd er rekening mee dat dit
ongewenst gedrag kan veroorzaken tijdens het
werken met de functies

gewone van

pCon.planner (meer informatie).

Gebruik Render Style met de naam CAD wanneer
u in CAD-modus zit: Gebruik het dialoogvenster
Renderstijlen (tabblad Aanzicht in pCon.planner)
om een aparte Renderstijl aan te maken met de
naam CAD. Vink dan deze instelling aan om
automatisch de CAD Renderstijl te gebruiken in de
CAD-modus.

Blokken zonder grafische weergave verwijderen:
Als deze optie is geactiveerd, worden blokken
zonder grafische weergave verwijderd wanneer
fouten worden hersteld via het dialoogvenster
Tekening controleren (zie het bijbehorende hoofdstuk).

Herstel fouten voor alle blokken (niet alleen 2D
en 3D):

Indien geactiveerd, neemt dit selectievakje
blokken zonder D2- of 3D-voorbeeld op in de

controleroutine.
Wijs alle 2D-elementen toe aan dezelfde laag

Alle
controleroutine aan een gemeenschappelijke laag

2D-objecten worden tijdens de

toegewezen, indien geactiveerd.
Laagstructuur

Als OLAYERS 1.1 wordt gebruikt als CAD-
bibliotheek, 3D_
standaardvoorvoegsel voor uw objectnamen. Als

wordt ingesteld  als

u hier Neutraal selecteert, moet u handmatig een
voorvoegsel definiéren voor uw bloknamen.
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Tab: Blokken / Lagen

(7 Instellingen x
CAD-modus Tekening controleren Blokken/Lagen FBX exporteren Matrix siabloon

2D-symbool maken

Basispunt positie Midden-Onder (MO)
2D-laagnaam GRAPHICS
Maak één 2D-symbool voor de volledige selectie
8 Verplaats het 2D-symbool naar Z=0

2D-symbool invoegen dat aan muiscursor hangt

Blok-/laagnamen
Corrigeren blok-/laagnamen Regels configureren voor blok-flaagnamen

Kort blok-/laagnamen in tot dit aantal tekens 64

Standaardinstellingen herstellen OK Sluiten

Tekens in bloknamen automatisch vervangen x

‘Waereldwijd

Vervang elk teken uit deze lijst
"#S%E () + - S e=>2@ 0@

Door

| Individues|
Vervangen Door
u UE
o] OE
A AE
) SSs

Invoegen/Vervangen Verwijderen
Infa vervangen
Standaardinstsllingen laden Sluiten
Tabblad: FBX exporteren
(7 Instellingen X

CADmodus  Tekening controleren  Blokken/Lagen  FBX exporteren  Matrix sjabloon

Opties

() Dubbelzijdige aanzichten maken

[ Seiegelende sanzichten

() Oude versie gebruiken

Detailniveau

Middel ~

(] Dit dialoogvenster niet meer tonen

Standaardinstellingen herstellen oK Sluiten
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2D-symbool maken

Instellingen voor 2D-symbolen die worden
aangemaakt voor geselecteerde elementen door
te klikken op 2D-symbool aanmaken, groep
Blokken.

Blok-/laagnamen

Hier kunt u de functie Corrigeren bloknamen
activeren (zie volgende rij van deze tabel) en het
inkorten van bloknamen activeren.

Regels configureren voor blok-/laagnamen

Door op Configureren regels voor bloknamen te
klikken, opent u een apart dialoogvenster. Hier
definieert u parameters voor het vervangen van
tekens uit bloknamen (zie voor deze functie het
hoofdstuk Snelkeuzedialoog.

Het is mogelijk om een gemeenschappelijk teken
te definiéren voor een aantal gedefinieerde
tekens of om een individueel teken, zoals
bijvoorbeeld een umlaut, te vervangen door een
individueel gekozen nieuw teken.

Bevat instellingen voor de FBX-export.

Dit tabblad wordt ook geopend als de optie
Converteren naar Meshes (contextmenu voor
geselecteerde objecten) wordt gebruikt.

Het Detailniveau bepaalt de weergavekwaliteit
voor de vaste solids die geconverteerd zijn naar
meshes en voor blokken die geéxporteerd zijn
naar het FBX-formaat (zie Blokken exporteren).

support@easterngraphics.nl
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Tabblad: Matrix sjabloon

@ nstelingen % Eerste hulppunten: Maak hulppunten met

CAD-modus Tekening controleren Blokken/Lagen FBX exporteren Matrix sjabloon

verschillende vormen om het maken van de
Matrix

gewenste elementen te vergemakkelijken.

Lengte cel (X) 3 m Aantal kolommen 5

Breedte cel (Y) 2 m Aantal rijen 10

Startpunt

{8 Matrix maken van beneden naar boven

Eerste hulppunten
Punt Lengte 1 m
Plaats de punten in de linkerbovenhoek van de cel
Maak punt als kruis (algemeen)

Creéer punt als cirkel (stoelen)

Info: Punt (.) is het decimale scheidingsteken voor getallen
Punt maken als rechthoek (lades / tafels)

Standaardinstellingen herstellen OK Sluiten

7.2 Snel selecteren

De knop Snel selecteren opent een dialoogvenster voor het filteren en selecteren van blokken of hun lagen. Het
dialoogvenster kan worden gebruikt voor alle soorten objecten in uw tekening.

Zo gebruikt u het dialoogvenster:

1. Gebruik het vervolgkeuzemenu aan de bovenkant van het dialoogvenster om de weergave in te stellen
op het gewenste objecttype in de lijst eronder.
2. Selecteer één of meerdere lagen of objectnamen uit de lijst.

Indien u meer informatie wilt over een object in de filterresultaten, dubbelklik dan op het object in de lijst. Type,
laag enz. worden weergegeven op het tabblad CAD ToolBox van de Eigenschappen-editor.

Opmerking: Om alle objecten in één keer te selecteren die worden weergegeven in het dialoogvenster op
basis van uw filterinstelling, drukt u op <Shift> en selecteert u de filterresultaten van onder naar boven. Als
alternatief klikt u op het muiswiel of de middelste muisknop vaner de filterresultaten. Nu zijn alle objecten
geselecteerd en kunnen ze worden gemarkeerd in de tekening, verborgen enz.
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U kunt kiezen uit de volgende opties die in het dialoogvenster zijn geintegreerd:

Icoon Functionaliteit Toelichting
=1 Inzoomen op selectie Selecteer blokken of elementen op lagen die zijn gemarkeerd in het
dialoogvenster in de tekening en zoom erop in
o Markeer selectie in Selecteer alle blokken/elementen op lagen in de tekening
plan
i Verbergen Verberg blokken/lagen geselecteerd in het dialoogvenster in de tekening

geselecteerde objecten

i Verbergen niet-
geselecteerde objecten

Verberg blokken/lagen die niet geselecteerd zijn in het dialoogvenster in
de tekening

Alle verborgen objecten
weergeven

Toon alle elementen in de tekening

TT Corrigeer
geselecteerde namen
volgens regels
gedefinieerd in

Selecteer blokken in het dialoogvenster en corrigeer hun namen volgens
de parameters die zijn gedefinieerd via de Instellingen

Parameters voor bloknamen kunnen worden gedefinieerd via de

instellingen tabbladen Instellingen, Blokken
Optie alleen beschikbaar voor blokken
] Degroepeer Met deze optie worden enkele blokken gedegroepeerd die in de tekening

onzichtbare blokken

bestaan maar niet zichtbaar zijn
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Functies in het Snel selecteren menu

7.2.1 Selecteren op kleur

Selecteer een element of blok in de tekening. Open het contextmenu door met de rechtermuisknop te klikken in
uw tekening. Klik op Selecteren op kleur om alle elementen of blokken in de tekening te markeren die dezelfde
kleur gebruiken.

Selecteren op kleur zal u helpen om het maken van blokken voor te bereiden uit een veelheid van afzonderlijke
tekenelementen die moeilijk te selecteren zijn.

7.2.2 Selecteren referenties

Selecteer een element. Klik vervolgens met de rechtermuisknop om het contextmenu te openen en klik op
Selecteren referenties om alle elementen in de tekening te markeren die referenties zijn van de huidige selectie.

7.3 Hernoemen elementen

De knop Hernoemen elementen opent een dialoogvenster waarin u blokken, lagen of teksten kunt selecteren en
hernoemen door zoeken & vervangen.

Let op: Als u elementen in uw tekening selecteert voordat u het dialoogvenster Elementen hernoemen
opent, worden alleen de lagen/blokken van de geselecteerde elementen weergegeven in het
dialoogvenster. Sluit het dialoogvenster en deselecteer alle objecten in het plan om een volledige lijst te
krijgen van alle lagen en blokken in de tekening.

G Hernoemen elementen x
Objecten Blokken (0 267)
3ebcbB898-2409-48d9-ab32-1527ced476a3
Lagen 45dbbb 2b-dSh7-48c5-a 1db-4e72d 104 7hb
Teksten 767192d0-69c4-4d0f-abcd-b2561e2ed 310
BASE_POINT

belfae ¥2-¢ 30d-4 12 bee 2 b 4062253551
Cube_Test

D2_Tx1

D2_1%1.0

DZ_1%1.3

DZ_ANSATZ_FREIFORM

D2 ANSATZ KREIS

DZ_ANSATZ_LAENGLICH

DZ_ANSATZ QUER_160_CM

D2 ANSATZ QUER_130 CM

D2_ANSATZ_QUER_200_CM

D2 BEAMER_DECKE

D2_BEAMER_WAND

D2 BEAMERT

D2_DREH_ARMLEHNET

D2_DREH_ARMLEHNE3

D2 DREHT

D2_DREH3

D2_ECKFORM_135

DZ_FANG

= DZ_FREIFORMTISCH_TYP_1_RUNDUNG

() Toen alle blokken D2_FREIFORMTISCH_TYP_2_1000_MM_X_1800_MM_FLATTE
D2 FREIFORMTISCH_TYP_2_1000_MM_X_2000_MM_PLATTE
D2_FREIFORMTISCH_TYP_3_1000_MM_x_1800_MM_PLATTE

Elokken wissen

Om objecten in de lijst te zoeken, typt u a.ub. de naam in het veld Zoeken en drukt u vervolgens op Enter.

[C) Hoofdlettergeveoslig zoeken

Zoeken naar. I

ervangen door:

Woorvoegsel toeveegen: D3_

Achtervoegsel toevosgen:

Sluiten
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Als u blokken wilt hernoemen, dient het Toon alle blokken vinkje om alle blokken in uw tekening weer te geven
in de lijst - zelfs blokken zonder grafische weergave. Gebruik Zuiveren blokken om deze blokken zonder grafische
weergave te verwijderen.

U kunt voorvoegsels verwijderen door ze in te voeren onder Zoeken naar, het veld Vervangen door leeg te laten
en te bevestigen met de knop Vervangen door. De knop Voeg voorvoegsel toe voegt het ingevoerde voorvoegsel
toe aan de geselecteerde aanduidingen. De knop Achtervoegsel toevoegen voegt het hier ingevoerde
achtervoegsel toe aan de geselecteerde blokken, lagen of teksten.

Tekstitems worden samen met hun interne ID's weergegeven. Deze ID's kunnen niet worden opgezocht of
vervangen. Voer alleen de tekst zelf in de velden Zoeken naar: en Vervangen door: in.’

7.4 Tekening controleren

Een klik op deze knop opent een dialoogvenster met verschillende opties voor foutanalyse en patchen. Het
dialoogvenster detecteert en vermeldt fouten op basis van Lagen of Blokken. Fouten die automatisch worden
hersteld door de tekening te controleren zijn onder andere:

o Verkeerde laagtoewijzing

e Verwijdert verouderde blokken, bijvoorbeeld blokken die geen elementen bevatten of blokken zonder
grafische voorstelling (om blokken zonder grafische voorstelling te verwijderen, activeert u de
overeenkomstige optie in de Instellingen - zie hoofdstuk Instellingen)

e Blokken met verkeerd toegewezen kleur (kleur niet ingesteld door laag)

Bovendien geeft het dialoogvenster een lijst met fouten die handmatig moeten worden hersteld, zoals
bijvoorbeeld:

e  Blokken die de bloknaamconventie schenden

e Geneste blokken

e Elementen met corrupte 3D weergave (blokken met verkeerde vertex normal - deze worden ook
zichtbaar gemaakt door de Debug Rendering functie)

e Blokken die niet behandeld worden als 2D of 3D blokken (die niet de D2 of D3 suffix gebruiken zoals
gespecificeerd in de Instellingen — Controleren tekening tabblad) en daarom niet geimporteerd kunnen worden

in pCon.creator (blokken moeten hernoemd worden - zie hoofdstuk Hernoemen elementen)

e  Geroteerde blokken - een afwijkende rotatie van blokken zal niet in aanmerking worden genomen bij
het importeren in pCon.creator.

e Basispunt is ingesteld op een afstand van meer dan drie meter van de begrenzingskader van een blok.

e Als objecten binnen een 2D-blok op verschillende lagen zijn ingesteld, is er een optie om dit te
herstellen.

e Blok-/laagnamen zijn langer dan 64 tekens.
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Dit zijn de functies in het dialoogvenster:

(EasternGraphics
~

Icoon Functionaliteit Toelichting
=_? Controleer alle objecten op fouten Fouten detecteren in alle blokken of lagen in het plan.
D Herstel fouten voor alle objecten Herstel fouten voor alle blokken of lagen in het plan.
Eii? Controleer geselecteerde objecten op Fouten detecteren in alle geselecteerde blokken of lagen.
fouten Selectie is zowel mogelijk in een lijst als in de tekening.
e Fouten oplossen voor geselecteerde Herstel fouten voor alle blokken of lagen in het plan.
objecten
Q Inzoomen op geselecteerde objecten  Selecteer blokken of elementen op lagen gemarkeerd in het
dialoogvenster in de tekening en zoom erop in.
TT Corrigeren bloknamen Corrigeert de namen van het geselecteerde blok volgens de
regels die in de instellingen zijn gedefinieerd.
n Alles exporteren naar CSV Exporteer de huidige inhoud van het dialoogvenster als CSV-
[ | ]

bestand.

Selectie exporteren naar CSV

Exporteer de huidige inhoud van het dialoogvenster als CSV-
bestand.

Vernieuwen

Laatste wijzigingen ophalen.
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Controleer de tekening op fouten

| Blokken v

Naam blok Type Type Fout
D3 _KREISSE... D3 " Blok moet gecontroleerd worden op fouten

Het tabblad Tekening controleren in het dialoogvenster Instellingen (zie hoofdstuk Instellingen) definieert de OLaag-
instellingen voor de huidige tekening.

In het dialoogvenster Tekening controleren worden blokken en laagtypes automatisch gedetecteerd op basis van
de OlLaag die in het dialoogvenster Instellingen is opgegeven. Als de blokken of lagen niet correct zijn ingesteld,
controleer dan het dialoogvenster Instellingen.

De objecten worden getest op basis van hun type (zie tweede kolom in het dialoogvenster Tekening controleren).
Er kan een nieuw laag- of bloktype worden ingesteld:

1. Selecteer in het dialoogvenster Tekening controleren de blokken of lagen die u aan een ander type wilt
toewijzen.

2. Klik met de rechtermuisknop op de naam van de geselecteerde elementen.

3. Selecteer een nieuw type blok/laag in het contextmenu.

Let op: Het objecttype wordt gereset wanneer het dialoogvenster Tekening controleren wordt gesloten en
opnieuw geopend.
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7.5 Puntinvoegen

Hier kunt u hulppunten voor tekendoeleinden invoegen in uw tekening. Er zijn de volgende opties:

e Eén punt invoegen: klik één keer op een gewenste plaats in de tekening (of geef de positie op in
getallen) om een enkel hulppunt in te voegen.

e Meerdere punten invoegen: elke klik voegt een nieuw hulppunt in. Druk op ESC om de opdracht te
beéindigen.

e Punten invoegen op basispunten van objecten: voeg automatisch hulppunten in op basispunten van
geselecteerde objecten.

7.6 Matrix invoegen

Deze opdracht voegt het standaard planningsraster in uw huidige tekening in om u te helpen bij het lokaliseren
en beschrijven van elementen.

Als u op Matrix invoegen klikt, wordt eerst het dialoogvenster Instellingen geopend. Op het tabblad
Matrixsjabloon kan het beginpunt voor het maken van de matrix worden ingesteld.

In dit dialoogvenster kan ook het type hulppunt worden ingesteld: Afhankelijk van het doel kunnen cirkelvormige,
rechthoekige en kruisvormige punten worden gebruikt.

Alle onderdelen van deze matrix bevinden zich op laag _Documentatie en kunnen dus gemakkelijk verborgen
worden. Voor de nieuwe tekening wordt automatisch de laag _HulpPunt aangemaakt. Alle hulppunten worden
toegewezen aan laag _Hulppunt.

Optie: Matrix-punten herstellen

Deze functie wordt gebruikt om hulppunten in uw matrix te herstellen. Dit is nodig wanneer punten incorrect
worden weergegeven.

1. Ineen planning waar u al een matrix hebt ingevoegd, opent u het vervolgkeuzemenu door op het naar
beneden wijzende pijltje naast Matrix invoegen te klikken.

2. Selecteer de optie Matrixpunten herstellen.
De CAD-ToolBox opent een dialoogvenster met alle punten die moeten worden hersteld.
Bevestig voor de te repareren punten door op Ja te klikken.
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8 Functionaliteiten groep ‘Blokken’

8.1 2D-symbool maken

Creéert 2D-blokken voor de geselecteerde elementen. Deze functie verschilt van de standaard pCon.planner
functionaliteit (tabblad Bewerken). De 2D-symbolen die rechtstreeks vanuit het tabblad CAD ToolBox zijn
gemaakt, kunnen worden verwerkt in pCon.creator. Als er meerdere elementen zijn geselecteerd, wordt er één
gemeenschappelijk 2D-symbool gemaakt voor de selectie. Als u voor elk element een individueel 2D-symbool
wilt maken, schakelt u het selectievakje Maak een 2D-symbool voor de volledige selectie uit in de Instellingen
(tabblad Blokken).

Let op: Als u werkt aan geolibs of blokken voorbereidt voor gebruik in pCon.creator, gebruik dan alleen de
functie 2D-symbool maken direct op het tabblad CAD ToolBox.

8.2 Blok maken

St B pribelen Fresentatie  Aanzich Help ¥ Type aen comm PR F
selecti
@ £ ¥ $# ° e Sfverschalen [N
overige
pConplanner | Debug = 2D-symbosl Lasgkleu Groep opheffen  Felp
modus | rendering maken htbaar maken
= -~
% Blok maken (OM) - |85
% Automatisch blokken maken Lal

Deze functie wordt gebruikt om een blok te maken van geselecteerde blokken of andere geometrieén die al in
de tekening zitten. Er zijn vijf opties in het vervolgkeuzemenu (zie afbeelding):

1. Blokken maken: Als u deze optie gebruikt, stelt een verplichte laatste klik op het nieuwe blok het
basispunt in.

2. Blok maken (OAL): Het basispunt voor het nieuwe blok wordt automatisch ingesteld op de
linkerbenedenhoek van het selectiekader (linksonder).

3. Blok aanmaken (BAL): Het basispunt voor een nieuw blok wordt automatisch ingesteld op de
linkerbovenhoek achterin het selectiekader (linksboven).

4. Blok creéren (OM): Het basispunt voor het nieuwe blok wordt automatisch ingesteld middenonder in
het selectiekader (Midden-onder).

5. Automatisch blokken maken: Maakt een blok van elementen volgens specifieke eigenschappen. Zie het
volgende hoofdstuk.

8.3 Automatisch blokken maken

Selecteer elementen om er blokken van te maken of om ze te combineren tot blokken volgens bepaalde criteria.
Als u klikt op Automatisch blokken maken, wordt een dialoogvenster geopend met aanvullende instellingen,
waaronder de volgende:

e Bloknaam: Stel de naam in voor het blok dat moet worden aangemaakt. Voorvoegsels worden
overgenomen van de respectievelijke invoer in de instellingen (meer informatie).
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Opmerking: Als een blok wordt gemaakt met een tekst, wordt de tekst automatisch ingesteld als de
bloknaam in het dialoogvenster en kan deze handmatig worden gewijzigd.

Groepeer op: Kleuren, Lagen, Materialen of Elementen. Definieert het criterium waarop elementen
worden gebundeld. Kleuren: Een blok per kleur (hetzelfde voor lagen en materialen), Elementen: een
blok per afzonderlijk element.

Lagen: Het vooringestelde mechanisme voor het maken van nieuwe lagen hangt af van het criterium
dat is ingesteld onder Groeperen op. De optie Lagen toewijzen aan blokken wordt gebruikt om de nieuw
aangemaakte lagen automatisch toe te wijzen aan de gegenereerde blokken.

Kloon blokken en plaats ze naast elkaar op een afstand van [aantal] meter: Maakt een kopie van elk
blok binnen de selectie en verdeelt de blokken volgens de afstand die voor dit vinkje is ingevoerd. Deze
functie wordt gebruikt om de onderdelen van een model binnen een rij van de matrix te verdelen (meer

informatie).
( it ) o]
g - Racnis ke -
.,'L, S’
| - % M
L B N B B8 as
7 T —— w .
¥ = mOm - (N | A
(7 Auto-Create Blocks X
Selection Blocks @ w
Block rame ®
Group By Colors ~ @ @
Base Point BC (Bottom-Center) w7 Eu
[] of every group % M
[] Insert Help Points E
[[] Create 2D Symbol for selection :
L B4 4
Create new layers from color names
Asswgnthelayerstoblocks
[] Assign & random color for every layer
Clone blocks and place them next to each other at a distance of Meter
Selection: 1Blocks Create Cancel o) —m
- N N
@ Create block x  Nadat u op Maken heeft geklikt, wordt in een
Info .
Bk e 03 G PART 52 dialoogvenster het proces voor het maken van
— L+ Layer name D3_CAD_PART_82 blokken weergegeven.
- Color ff2bd123 (43, 209, 35)
Status 69 from 220 31%
[ —

Als u meer dan één object selecteert om blokken te maken, wordt de optie 2D-symbool voor selectie maken

gedeactiveerd in het dialoogvenster Blokken automatisch maken. Het maken van 2D-symbolen vergt veel

werkgeheugen. We raden u aan om in een extra stap 2D-symbolen te maken, met behulp van de knop 2D-
symbool maken op het lint.
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8.4 Basispunt opnieuw definiéren

Wordt gebruikt om het basispunt voor een geselecteerd blok te verplaatsen.

Let op: Het basispunt kan voor meerdere objecten tegelijk opnieuw worden gedefinieerd.

Basispunt opnieuw definiéren kan alleen worden uitgevoerd voor oorspronkelijke objecten: stel een
basispunt in voor een object dat niet geroteerd, geschaald of gespiegeld is.

1. Basispunt opnieuw definiéren: Wanneer u deze optie gebruikt, zal een enkele klik op de gewenste
positie het basispunt verplaatsen.

2. Basispunt opnieuw definiéren (M): het basispunt wordt verplaatst naar het midden van het
selectiekader (M).

3. Basispunt opnieuw definiéren (OAL): Het basispunt wordt verplaatst naar de linkerbenedenhoek van
het selectiescherm (Onder-Achter-Links).

4. Basispunt opnieuw definiéren (MO): Het basispunt wordt verplaatst naar het midden onderaan van het
selectiescherm (Midden-onder).

Let op: Gebruik alleen de Basispunt opnieuw definiéren opties direct vanuit het tabblad CAD-Toolbox. Het
hulpprogramma pCon.planner Origin is niet compatibel met het proces voor het maken van gegevens.

8.5 Blokken exporteren

Selecteer blokken in de tekening om ze te exporteren naar losse bestanden, één bestand per blok. Als u op
Blokken exporteren klikt, wordt er een dialoogvenster geopend waarin u het volgende opgeeft:

e Het pad en de map waarin de bestanden worden opgeslagen
e Het bestandsformaat: DWG of FBX

Als FBX is geselecteerd als exportformaat, zijn er extra instellingen voor de kwaliteit van de geéxporteerde
blokken:

e (Creéer dubbelzijdige aanzichten: voorkomt onjuiste rendering van de blokken bij het openen in andere
toepassingen

e Gespiegelde vlakken spiegelen: vergemakkelijkt correcte weergave van gespiegelde elementen;
vergroot de bestandsgrootte

e  Gebruik oude versie: gebruik FBX versie 6 in plaats van versie 7

e Detailniveau: regelt de kwaliteit van de vlakvulling

Na het exporteren krijgt u een bericht waarin staat hoeveel blokken met succes zijn geéxporteerd en welke
blokken nog fouten bevatten.
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8.6 Blokken invoegen
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Het vervolgkeuzemenu Blok invoegen bevat twee functies:

e e Blok invoegen
e e Vervang geselecteerde blokken

Elke optie opent een eigen dialoogvenster.

Werken met het dialoogvenster Blok invoegen

(7 Blok invoegen

Naam blok:  {BRELY
Pad:
Punt invoegen Schaal

Specificeer op scherm

x 0 X 1
y O Y 1
z 0 z 1

a Gebruik het basispunt als invoegpunt

__| Een kopie van het blok invoegen

Rotatie

Hoek

- -

0

4EasternGraphics
~

O

=

CAD Layer

\.

Manager i Unhide o

Bladeren...

Het blok heeft geen
grafische weergave

OK Sluiten

Open het dialoogvenster Blok invoegen. Klik op Bladeren... en selecteer een of meerdere blokken van uw lokale
bestandssysteem. In het dialoogvenster Blok invoegen kunt u de schaal en hoek van de in te voegen blokken

bepalen.

Om een blok in de tekening te vervangen door een nieuw ingevoegd blok, moet de naam van het ingevoegde
DWG-bestand overeenkomen met de naam van het blok dat u wilt vervangen. Het gebruik van Blok invoegen

vervangt automatisch alle referenties van het vervangen blok.

e Vink de optie Specificeer op scherm aan om de positie van het blok te bepalen door een muisklik op de

gewenste positie in de tekening.

e Vink de optie Basispunt gebruiken als invoegpunt aan om het invoegpunt in te stellen als basispunt voor

het nieuwe blok.
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e Activeer de optie Een kopie van het blok invoegen om een kopie van het originele blok in te voegen. Bij
het invoegen krijgt de kopie een andere naam door toevoeging van het achtervoegsel Kopie.

Let op: Blokken zonder afbeeldingen kunnen ook worden ingevoegd, omdat ze alleen op basis van de
bloknaam kunnen worden geselecteerd.

Werken met het dialoogvenster Geselecteerde blokken vervangen

Selecteer in de tekening de blokken die u wilt vervangen. Multiselectie is mogelijk.
Klik op Geselecteerde blokken vervangen op het lint, vervolgkeuzemenu Blokken invoegen.
Stel in het dialoogvenster een map in waaruit de bestanden met de nieuwe blokken worden opgehaald.

el A

Klik op de knop Bestanden laden. De CAD-ToolBox bladert door de bestanden in uw map op zoek naar

overeenkomende bestandsnamen. Overeenkomende bestandsnamen worden dan weergegeven in de

kolom Bestandsnaam. Als er meerdere bestanden met dezelfde naam beschikbaar zijn, wordt het aantal

bestanden vermeld in de kolom Bestanden.

5. Optioneel, indien er meerdere bestanden zijn gevonden voor één te vervangen blok: selecteer het
bestand dat u wilt gebruiken uit het vervolgkeuzemenu in de bestandsnaamcel van het specifieke blok.

6. Selecteer de blokken die u wilt vervangen: Vink het vakje Vervangen aan in de rijen van de blokken die
u wilt vervangen met de inhoud van de geladen bestanden.

7. Klik op de knop Blokken vervangen. Hiermee wordt het proces voltooid en worden de blokken

vervangen zoals geselecteerd.

(7 Replace Block — [m] X

The selected references will be used as the base for replacing the blocks with the content from the corresponding files

Block name Scale XY Z Rotation XY Z Reference: File name Files Selectfle Replace

Folder C\Users\Documents | | Load files
File types dwg;*.obj;* fox*. 3ds Replace blocks
(") Ignore scaling of the reference block during replacement 0Blocks selected
Ignore rotation of the reference block during replacement Close
g g repl
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8.7 Blokken degroeperen

Selecteer de versie van de opdracht Degroepeer blokken die u wilt gebruiken in het vervolgkeuzemenu:

e Geneste blokken degroeperen: degroepeert alle geneste blokken in de huidige selectie, maar laat de
blokken op het laatste niveau intact.

e Alle geneste blokken degroeperen: degroepeert alle blokken en alle geneste blokken in de huidige
selectie. Het resultaat zijn losse elementen zonder hiérarchische relaties.

Let op: De CAD ToolBox heeft twee verschillende Degroeperen-functies:
Degroeperen is het standaard gereedschap van pCon.planner. Het splitst geneste groepen in afzonderlijke
groepen. Dit commando moet meerdere keren worden uitgevoerd om een hiérarchisch object te ontleden

in individuele onderdelen.

Degroepeer blokken kan hiérarchische objecten volledig uit elkaar halen - in slechts één stap.

De CAD ToolBox biedt automatisch aan om de voorvoegsels uit bloknamen te verwijderen (alleen geldig voor
blokken van andere CAD-systemen die ‘mesh’ in hun naam bevatten).
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9 Functionaliteiten groep ‘Lagen’

9.1 Laagkleur

De knop Laagkleur opent een dialoogvenster met een lijst van alle bestaande lagen in de actieve tekening en
geeft u de mogelijkheid om voor elke laag een nieuwe kleur in te stellen. Deze handeling wijst de nieuwe kleur
toe aan alle objecten op de geselecteerde laag.

Het dialoogvenster biedt extra functies:

Icoon

Functionaliteit

Toelichting

Nieuwe laag

Voegt een nieuwe laag toe aan de tekening. Er wordt ook
een vervolgkeuzemenu geopend om het soort laag in te
stellen.

Laag verwijderen

Verwijder geselecteerde laag (lagen).

Belangrijk: deze functie verwijdert geselecteerde lagen en
verplaatst objecten op deze lagen naar Laag 0. Het
dialoogvenster Lagen van pCon.planner (op de werkbalk)
verwijdert geselecteerde lagen en alle objecten op deze
lagen.

Lagen importeren uit bestand

Importeer lagen uit een *.csv bestand als sjabloon.

Geselecteerde lagen exporteren naar
bestand

Lagen die zijn geselecteerd in het dialoogvenster exporteren
naar een *.csv-bestand om ze te gebruiken als sjabloon voor
het maken van andere geolib-bestanden.

Nieuwe kleur instellen

geselecteerde lagen

voor

Open kleurendialoog en wijs nieuwe kleur toe aan
(multi)geselecteerde lagen.

Tonen/verbergen laag

Toon of verberg blokken op de geselecteerde laag in de
planning. Deze actie is van toepassing op alle lagen die zijn
geselecteerd in de CAD Lagen Manager.

Vergrendelen/Ontgrendelen laag

Blokken vergrendelen tegen bewerken. Werkt als de
vergrendelfunctie van pCon.planner, maar vergrendelt elk
blok op de (multi)geselecteerde lagen in de planning.

Vernieuwen

Lagen in uw tekening worden opnieuw uitgelezen en de lijst
wordt vernieuwd.
Wordt bijvoorbeeld gebruikt na het maken van nieuwe
lagen/verwijderen van lagen terwijl de CAD Lagen Manager
geopend is. Met Vernieuwen wordt de lijst met weergegeven
lagen bijgewerkt.

Let op: Om correcte objecten te maken, kleurt u blokken altijd rechtstreeks vanuit lagen (in plaats van een

kleur toe te wijzen aan het blok zelf).
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© 2025 EasternGraphics Benelux B.V. Alle rechten voorbehouden

De in deze documentatie gebruikte namen kunnen handelsmerken of codperatieve handelsmerken van de
eigenaar zijn en dienen als zodanig te worden beschouwd. Alle rechten zijn voorbehouden door EasternGraphics
Benelux B.V. Het geheel of gedeeltelijk aanpassen, vertalen of reproduceren van deze documentatie zonder
schriftelijke goedkeuring van de copyrighthouder, is niet toegestaan. Verspreiden van deze documentatie of een
deel van deze documentatie op papier (bijv. als boek) of digitaal voor commerciéle doeleinden zonder
schriftelijke goedkeuring van de copyrighthouder is niet toegestaan.

EasternGraphics Benelux B.V. is niet verantwoordelijk voor de juistheid of volledigheid van de inhoud, voor zover
gebreken hierin niet door grove nalatigheid of opzettelijk zijn veroorzaakt. Deze documentatie of delen ervan
mogen op ieder gewenst moment, zonder aankondiging worden aangepast.

Alle namen en omschrijvingen opgenomen in dit document kunnen het handelsmerk zijn van de betrokken
auteursrechthebbende en zijn daardoor wettelijk beschermd. Het feit dat dergelijke handelsmerken voorkomen
in dit document geeft niemand het recht om aan te nemen dat deze bedoeld zijn voor vrij gebruik.
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